[image: ]


ОСНОВНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ПРОГРАММЫ
1.1 Пояснительная записка
Актуальность программы: Развивать интеллектуальные возможности  учащихся.
Математика – учебная дисциплина, развивающая умения логически мыслить, видеть количественную сторону предметов и явлений, делать выводы, обобщения. Курс строится от частных примеров (особенности решения отдельных примеров) к общим (решение математических задач).
Направленность программы– естественнонаучная
Уровень освоения--стартовый
 Отличительные особенности данной программы является то, что программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью математической ситуации, что способствует появлению у учащихся желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, а также формированию умений работать в условиях поиска и развитию сообразительности, любознательности. Занятия в кружке  предназначены для развития математических способностей учащихся, для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, коммуникативных умений младших школьников с применением коллективных форм организации занятий и использованием современных средств обучения Создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, овладение элементарными навыками исследовательской деятельности позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах.
Содержание программы «Занимательная математика» направлено на воспитание интереса к предмету, развитие наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, решать учебную задачу творчески. Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках математики.
Адресат программы – учащиеся 1 класса  МБОУ «ПСОШ №1 ПМО» отделение 1
- условия набора и формирования групп:
группы формируются по желанию и интересам детей
- режим занятий -1 раз в неделю
- посещать занятия могут учащиеся из предыдущих годов посещения кружка
 - продолжительность образовательного процесса -1 час в неделю, в год-32 занятия. Срок реализации программы- 1 год, определяются на основании уровня освоения и содержания программы, а также с учётом возрастных особенностей учащихся и требований СанПиН 2.1.3678-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей».
1.2 Цель и задачи программы
Цель программы: развивать логическое мышление, внимание, память, творческое воображение, наблюдательность, последовательность рассуждений и его доказательность. Задачи программы:
Воспитывающие:
- Вызвать  интерес к предмету –математика
            - формировать умения рассуждать как компонента логической грамотности;
            - освоить  эвристических приемов рассуждений;
- формировать интеллектуальные умения, связанные с выбором стратегии
Развивающие:
      -Развивать внимание, память, логическое и пространственное воображения.
-Развивать конструктивное мышление и сообразительность;
    Обучающие:
             - учить правильно применять математическую терминологию;
              - развивать умения отвлекаться от всех качественных сторон и явлений, сосредоточивая внимание на количественных сторонах;
             - уметь делать доступные выводы и обобщения, обосновывать собственные мысли.
                                         1.3. Содержание программы
                                              Учебный план  
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Знакомство с программой
	1
	1
	0
	

	2
	Раздел 1. Царство математики.
О математике с улыбкой.-2ч
Высказывания великих людей о математике. Информация об ученых,
Решение интересных задач. Веселая викторина.
Из истории чисел.-2ч
Арабская и римская нумерация чисел и действия с ними.
Математические игры. 1ч
Игра «Не собьюсь». Игра «Попробуй сосчитать!»  Игра «Задумайте число»
Четные и нечетные числа.- 2ч
Свойства  четных и нечетных чисел
Решение задач: Странный отчет. Случай в сберкассе.

	7
	2
	5
	Зачёт

	3
	Задачи-шутки, задачи-загадки.
Раздел 2. Логические задачи.
Задачи на разрезания и складывание фигур. Игра «Попробуй раздели»
Задачи на разрезания и складывание фигур. Головоломка "Танграм"

Задачи на разрезания и складывание фигур. Составление фигур из частей Колумбова яйца
	6
	1
	5
	зачёт

	4
	Раздел 3. Упражнения на быстрый счет.
Вычисли наиболее удобным способом.
Умножение на 9 и на 11.
Легкий способ умножения первых десяти чисел на 9.
Использование изменения порядка счета.
	4
	0,5
	3,5
	зачёт

	5
	Раздел 4. Переливание.
Задачи на переливание
	2
	0
	2
	Зачёт

	6
	Раздел 5.
Числа. Арифметические действия. Величины
Числа-великаны-2ч.
Числовые головоломки-2ч
Римские цифры-2ч
«Спичечный» конструктор-2ч
Занимательное моделирование-2ч
	10
	1
	9
	зачёт

	7
	Раздел 6. Геометрическая мозаика.
Геометрические фигуры вокруг нас.
	2
	0
	2
	зачёт

	
	Итого
	32 ч
	
	
	



Содержание учебного плана 
1. Введение в программу. Знакомство с правилами работы кружка. Цель и задачи объединения. 
Раздел 1. Царство математики.
Теория. Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия.
 Анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины).
Практика. Решение задач. Участие в играх, анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданиями и правилами;
Раздел.2. Логические задачи.
Теория. Конструировать последовательность «шагов» (алгоритм) решения задачи.
Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия.
Практика. Воспроизводить способ решения задачи. Решать задачи на смекалку, на сообразительность. Решать логические задачи.
Раздел. 3. Упражнения на быстрый счёт.
Теория. Сравнивать разные приёмы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания
Практика. Применять навыки быстрого счёта
Раздел. 4. Переливание.
Практика. Учиться наглядно переливать жидкости из одной ёмкости в другую используя математический расчёт.
Раздел. 5. Числа. Арифметические действия. Величины.
Теория. Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы; применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками.
Практика. Конструирование. Работа с числовыми выражениями.
Рахздел.6. Геометрическая мозаика.
Практика. Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность. Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу).
1.4 Планируемые результаты
Личностными результатами изучения программы «Занимательная математика » является формирование следующих умений:
· развитие   любознательности,   сообразительности   при   выполнении  разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
·  развитие   внимательности,   настойчивости,   целеустремленности,   умения  преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности  любого человека;
· воспитание чувства справедливости, ответственности;
· развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности  мышления.
Метапредметные результаты:
· Сравнивать  разные   приемы   действий,  выбирать  удобные   способы   для  выполнения конкретного задания.
· Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового  кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы.  
· Применять  изученные способы учебной работы и приёмы вычислений   для  работы с числовыми головоломками.
· Анализировать  правила   игры.  
· Действовать  в   соответствии   с   заданными  правилами.
· Включаться  в   групповую   работу.  
· Участвовать  в   обсуждении   проблемных  вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его.
· Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение  в пробном действии.
· Аргументировать  свою позицию в коммуникации,  учитывать  разные мнения,  использовать критерии для обоснования своего суждения.
· Сопоставлять  полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным  условием.
· Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.
Предметные результаты:
· Использование приобретённых математических знаний для описания и объяснения окружающих предметов, процессов, явлений, а также для оценки их количественных и пространственных отношений.
· Овладение основами логического и алгоритмического мышления,
пространственного воображения и математической речи, основами счёта, измерения, прикидки результата и его оценки, наглядного представления данных в разной форме (таблицы, схемы, диаграммы), записи и выполнения алгоритмов.
· Умения выполнять устно  строить алгоритмы и стратегии в игре, исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами, цепочками, представлять, анализировать и интерпретировать данные.
· Приобретение первоначальных навыков работы на компьютере (набирать текст на клавиатуре, работать с меню, находить информацию по заданной теме).

ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ
2.1 Условия реализации программы
1. Материально-техническое обеспечение
- Кабинет: соответствующий санитарно-гигиеническим нормам освещения и температурного режима.
  -Оборудование: столы для теоретических и практических занятий, шкафы и полки для   
   хранения своих рабочих тетрадей по занятиям,  для литературы;
  -ТСО: компьютер;

2. Учебно-методическое обеспечение образовательной программы по «Занимательной математике»  включает в себя дидактические принципы, методы, техническое оснащение, организационные формы работы, формы подведения итогов.
-При организации работы кружка используется дидактический материал. Он включает в себя образцы изделий, выполненные педагогом и учащимися ( таблицы, карточки, схемы, чертежи, разработку отдельных тематических занятий). Также педагогом разрабатывается альбом достижений, включающий  все памятки необходимые для работы.
-Информационное обеспечение:
   http://www.vneuroka.ru/mathematics.php — образовательные проекты портала «Вне урока»: Математика. Математический мир;
                           
	2.2 Оценочные материалы и формы аттестации
Для отслеживания результативности образовательной деятельности по программе проводятся: текущий, промежуточный и итоговый контроль.
      Текущий контроль – оценка уровня и качества освоения тем (модулей, разделов) программы и личностных качеств обучающихся; осуществляется на занятиях в течение всего учебного года.
       Промежуточный контроль – оценка уровня и качества освоения обучающимися дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы по итогам изучения раздела. 
     Итоговый контроль – оценка уровня и качества освоения обучающимися дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы по завершению всего периода обучения по программе.
Формы контроля могут быть следующие: педагогическое наблюдение, выполнение практических заданий педагога, анализ на каждом занятии педагогом и обучающимися качества выполнения работ и приобретённых навыков общения, проектов, анализ участия коллектива и каждого обучающегося в мероприятиях.
Возможные формы фиксации результатов
-готовая работа
  -журнал посещаемости
- методическая разработка
- Познавательно-игровой математический утренник «В гостях у Царицы Математики».- Проектные работы.
-Игровой математический практикум «Удивительные приключения Слагайки и Вычитайки».
- Познавательно-развлекательная программа «Необыкновенные приключения в стране Внималки-Сосчиталки».
- Турнир по геометрии.
-Блиц - турнир по решению задач.
-Познавательная конкурсно -игровая программа «Весёлый интеллектуал».
-Всероссийский конкурс по математике «Кенгуру»
                                2.3 Методические материалы
Особенностью программы  является занимательность предлагаемого материала либо по содержанию, либо по форме, вовлечение детей в игровую деятельность. Материалы для занятий дают возможность учащимся производить различные действия, такие, как измерение, кодирование, нумерование  и т. д. Атмосфера легкого юмора создается путем включения в ситуацию задач-рассказов, заданий героев веселых детских сказок, задач-шуток, инсценировок.
Мультимедийные технологии, используемые на занятиях, отвечают психическим особенностям детей, обеспечивают связь между конкретным и абстрактным, создают внешнюю опору внутренних действий, совершаемых ребенком во время учения, служат опорой для развития понятийного мышления.
Игровая деятельность и занимательные задачи содействуют развитию способностей и потребностей познавательного характера, интеллектуальных и нравственно-волевых качеств, формированию познавательного интереса, помогают закреплению полученных знаний.
Материал для занятий обеспечивает непрерывность учебно-воспитательного процесса на занятиях, во время уроков и во внеурочное  время.
Олимпиадные задания предполагают изучение некоторых тем, которые не включены в учебную программу по математике, и  способствуют  развитию у учащихся любознательности, эмоционально-познавательного начала в процессе овладения ими азами математики.
«Страницы истории», которые включаются в занятия, дают возможность глубже понять роль математики в жизни. Они отвечают на вопросы кем? и когда?, позволяют узнать о разновидностях симметрии в природе, архитектуре, заглянуть в древние Египет и Вавилон, узнать о первых календарях, познакомиться с различными системами счисления, пригласить в гости великих математиков, ученых, поэтов, писателей и художников, узнать об исторических событиях, изобретении книгопечатания, радио и запуске первого спутника, встретиться с героями древних мифов.
На занятиях развивающей геометрии работа строится по трем направлениям:
- выделение объекта на фоне (раскрашивание рисунков так, чтобы можно было отличить объект и фон);
- создание полного образа (восстанавливание рисунков);
- оперирование образами (лепка из пластилина, работа с конструктором, танграм).
 Программа ориентирована на возможности детей младшего школьного возраста и учитывает требования современного начального обучения. Материал дается в соответствии с основным принципом дидактики – «от простого к сложному», от конкретного к абстрактному, от чувственного познания к логическому, от эмпирического к научному.
Подбор заданий строится с учетом возрастных, психологических и индивидуальных способностей младших школьников.
Введение в процесс нестандартных заданий способствует подготовке учащихся к олимпиадам по математике.
4 Календарный учебный график
	Этапы образовательного процесса
	1 год

	Продолжительность учебного года, неделя
	32

	Количество учебных дней
	108

	Продолжительность учебных периодов
	1 полугодие
	01.09.2022- 30.12.2022

	
	2 полугодие
	08.01.2023- 25.05.2023

	Возраст детей, лет
	7-8

	Продолжительность занятия, час
	45минут

	Режим занятия
	1 раз/нед

	Годовая учебная нагрузка, час
	32


1. 2.5 Календарный план воспитательной работы
	№ п/п
	Название мероприятия
	Планируемые сроки проведения
	Примечание

	1
	Выпуск газет на математическую тематику.
	Раз в четверть
	

	2
	Проведение школьных олимпиад между группами в кружке
	Раз в четверть
	

	3
	Участие в работе платформы Учи.ру. 
	ежемесячно
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